Mehmet Ersin Cerit
Bilgisayar & Harita Miihendisi

Harita Miihendisligi ve Bilgisayar Miihendisligi disiplinlerinin kazandirdig1 analitik bakis acisiyla, karmasik miithendislik
problemlerine yazilim tabanli ¢dzlimler gelistirmeye odaklaniyorum. Teknik becerilerimi veri yonetimi, yazilim mimarileri
ve modern gelistirme araclariyla birlestirerek, farkli sektorlerdeki projelere katma deger saglamayi hedefleyen, 6grenmeye
ve gelisime agik bir mithendisim.

Egitim

* Selguk Universitesi — Bilgisayar Miihendisligi (2.81) — Mart 2026

* Anadolu Universitesi — Web Tasarim ve Kodlama (2.81) — Subat 2022

* Canakkale Onsekiz Mart Universitesi — Harita Miihendisligi (2.33) — Haziran 2020

Deneyim

* Veri Analisti — AYD Otomotiv Endiistri San. ve Tic. A.S. (Sel¢uklu, KONYA) — Mayis/Eyliil 2025

Fabrika tiretim verilerinin SQL ile analiz edilmesi siire¢lerinde aktif rol aldim. Operasyonel verimliligi arttirmak ve karar destek
mekanizmalarini beslemek amaciyla biiyiik veri setlerinden dinamik raporlar hazirladim.

* Stajyer — Konya Seker San. ve Tic. A.S. (Torku, Meram, KONYA) — Subat/Mayis 2025

SAP ABAP ile kurumsal kaynak planlama siireglerini ve C#ASP.NET mimarisi iizerinden web tabanli yazilim gelistirme asamalarini
deneyimledim.

* Stajyer — Karayollar1 Genel Midiirligii (Selcuklu, KONYA) — Temmuz/Agustos 2019

Karayolu projelerinin etiit, proje ve arazi siireclerinde teknik veri toplama ve sayisal haritalama {iretim asamalarinda deneyim
kazandim.

* Stajyer — Istanbul Bilisim ve Akilli Kent Teknolojileri A.S. (Kagithane, ISTANBUL) — Temmuz/Agustos 2018
Akilli ulagim sistemleri ve kent bilgi teknolojileri projelerinde, konumsal verilerin yazilim mimarilerine entegrasyonu ve sistem
analizi stireclerinde deneyim kazandim.

Projeler

* KriptoJava (Java, Spring Boot, PostgreSQL, Docker)

Kripto para piyasalarini tekip eden, gercek zamanli veri entegrasyonuna sahip Java tabanli bir backend projesidir. REST API
entegrasyonlari, kaldiragli islem hesaplama mantigi ve veritabani yonetimi.

* SpearThrown (C#, Unity)

Kullanici etkilesimi ve oyun mekaniklerine odaklanan, nesne yonelimli programlama prensipleriyle gelistirilmis interaktif bir oyun
projesidir. Dinamik oyun déngiisii (game loop) yonetimi, kullanici arayiizii tasarimi ve mantiksal algoritma kurgusu.

* E-Commerce Website (Java Spring Boot, React/Angular, HTML5/CSS3, Hibernate)
Olgeklenebilir mimariyle tasarlanmis, {iriin listeleme, sepet yonetimi ve kullanici yetkilendirme siireglerini kapsayan tam kapsamli bir
e-ticaret platformudur. Veritaban1 modellemesi, CRUD operasyonlari, responsive tasarim ve multilingual destegi.

Beceriler
Java | Spring Boot | C# (Unity) | PostgreSQL | JavaScript | Flutter (Dart) | Cursor Al | Claude Code | Gemini | v0.dev |
Windsurf | GitHub Copilot

Diller
Tiirkge Ana Dil | Ingilizce B1 | Almanca A2
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